
ここでは、ゲームのカギとなるアタックフェイズについて
詳しく解説しよう。

アタックの手順

 アタックフェイズ

 1アタック準備ステップ(アビリティや召喚獣を使用可能）
アタックを行なう前に、双方が召喚獣やアビリティを使用してもよい。ま
ずアタック側が、次にブロック側のプレイヤーが使用する。

さらに別のフォワードでアタックするなら、 1アタック準備ステップに戻
り、さらに攻撃を続けることができる。これ以上アタックしないなら、ア
タックフェイズが終了し、次のメインフェイズに移る。

 2アタック指定ステップ(アビリティや召喚獣を使用可能）
アクティブ状態のフォワードを1体指定して、ダル状態にすることでアタッ
クできる。ただし、すでにダル状態のフォワードや、このターンにフィー

ルドに出たフォワード
はアタックできない。
また、同じフォワード
は1ターンに1回しか
アタックできない。

アタックアタック
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4 ザックス

ソルジャー
あなたのフィールドにザックスか火属性のフォワード1体が出る
たび、対戦相手のコントロールするフォワード1体を選ぶ。それ
に2000ダメージを与える。
あなたのフィールドにザックスか【カテゴリ(VII)】のフォワード1
体が出るたび、対戦相手のコントロールするフォワード1体を選
ぶ。それに2000ダメージを与える。
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 3ブロック指定ステップ(アビリティや召喚獣を使用可能）
ブロック側のプレイヤーは、アタックしてきたフォワードをブロックする
かしないか、するなら自分のどのフォワードでブロックするかを決める。
ブロックはアクティブ状態のフォワードでしかできないが、ブロックした
からといってダル状態にはならない。
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4 ジェネシス

ソルジャー
ジェネシスがフィールドに出たとき、対戦相手のコントロールす
るフォワード1体を選ぶ。それをダルにし、凍結させる。
ジェネシスが対戦相手にダメージを与えたとき、対戦相手は手札
を1枚捨てる。
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 4ダメージ解決ステップ

アタックしたフォワードとブロックしたフォワードが互いに、パワー分の
ダメージを同時に与え合う。パワー以上のダメージを受けたフォワードは
ブレイクされ、ブレイ
クゾーンに行く。ブレ
イクされなかった場
合、受けたダメージは
ターン終了時まで蓄積
する。

ブロックされた場合

アタックしたフォワードがブロックされな
かったなら、フォワードのパワーにかかわ
らず1ダメージを対戦相手に与える。相手
はデッキの一番上のカードを1枚めくり、
表向きでダメージゾーンに置く。このダメ
ージが7枚に達したら、その瞬間に対戦相
手の負けとなる。
このときめくったカードにEXバースト（右
ページ参照）があった場合、EXバースト
の効果を即座に解決する。

ブロックされなかった場合
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4 ジェネシス

ソルジャー
ジェネシスがフィールドに出たとき、対戦相手のコントロールす
るフォワード1体を選ぶ。それをダルにし、凍結させる。
ジェネシスが対戦相手にダメージを与えたとき、対戦相手は手札
を1枚捨てる。
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相手デッキに
1ダメージ

メインフェイズが終わるとアタックフェイズに移り、ターン進行中のプレイヤ
ーが攻撃を行なえる。

ア
タ
ッ
ク

ブ
ロ
ッ
ク

EXバースト

注意点
右のような、「このカード
がフィールドに出たとき、
～」という記述のEXバー
ストがめくれた場合、その
カードはフィールドには出
ないが、それ以下のテキス
トに記述されている効果が
発動する。

ジェノム
EX BURSTEX BURST  クジャがフィールドに出たとき、対戦相手のコン
トロールするフォワードかモンスター1体を選ぶ。それをダルに
し、凍結させる。
氷属性のバックアップ2体をブレイクゾーンに置く：クジャを手
札に戻す。このアビリティはあなたのメインフェイズにクジャが
ブレイクゾーンにある場合にしか使えない。
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赤枠の部分が発動する

注意点

5 クジャ

ジェノム
EX BURST
EX BURST  クジャがフィールドに出たとき、対戦相手のコン

トロールするフォワードかモンスター1体を選ぶ。それをダルに

し、凍結させる。氷属性のバックアップ2体をブレイクゾーンに置く：クジャを手
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　相手フォワードからダメ
ージを受けたとき、デッキ
の一番上からカードを1枚め
くってダメージゾーンに置
くが、そのカードの右上に
もし アイコンがあったら、
EXバーストが発動する。あ
なたはそのカードのテキス
トに書かれた効果を即座に
発動してよい（発動は任意
なので、発動しなくてもか
まわない）。
　EXバーストの発動の際
は、誰も召喚獣やアビリテ
ィで割り込むことはできな
い。また、もしダメージを2
点以上同時に受けた場合は、
デッキを1枚ずつ順番にめく
っていき、EXバーストも順
番に1つずつ発動する。

55555 クジャク

パーティーアタック
　同じ属性のフォワードどうしは、
アタックの際に2体以上でパーティ
ーを組むことができる。その場合、
合計値分のパワーを持つ1体のフォ
ワードとして扱う。パーティーをブ
ロックする際は1体のフォワードで
ブロックでき、そのダメージをパー
ティー内でどう振り分けるかはブロ
ック側が決める。
　たとえば、あなたがパワー4000
と5000のフォワードをコントロー
ルしていて、相手側にパワー8000
のフォワードがいるとする。1体ず
つ順番に攻撃した場合、相手が両方
ともブロックしてきたなら、2体と
もブレイクされてしまう。しかし、
パーティーアタックすることによ

り、相手がこのパーティーをブロッ
クした場合、どちらか片方だけしか
ブレイクされずにすむのだ。
　パーティーによるアタックがブロ
ックされなかった場合、対戦相手に
与えるダメージは1点となる。

注意点
・パーティーを組んでいるそれぞ
れのフォワードのアビリティも
使えるが、先制攻撃はパーティ
ー全員が持っていない限り効果
を発揮しない。
・パーティーを組めるのはアタッ
クのときだけで、ブロックする
ときは組めない。
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5 暗闇の雲

妖魔
暗闇の雲がフィールドに出たとき、対戦相手のコントロールする
フォワード1体を選ぶ。ターン終了時までそれのパワーをあなた
のコントロールするフォワード1体につき、－2000する。
暗闇の雲がアタックしたとき、対戦相手のコントロールするフォ
ワード1体を選ぶ。ターン終了時までそれのパワーをあなたのコ
ントロールするフォワード1体につき、－1000する。
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パーティ
アタック

ブロックされた場合

割りふる

ブロックされなかった場合割り込みのルール

プレイヤーはそれぞれ、50枚ちょうど
のデッキを用意する。そのうち、同じ番
号のカードは3枚までしか入れられない
（同じ名前でもカード番号が違う場合は
それぞれ3枚まで入れられる）。
対戦前にお互いのデッキをよくシャッフ
ルしておく。

デッキを用意する1

じゃんけんやサイコロ勝負などに勝った
プレイヤーが、先攻と後攻の好きなほう

先攻後攻を決める2

各自、デッキの上から5枚のカードを引
いて最初の手札とする。引いた手札が気
に入らなかったら、1度だけマリガン（引
き直し）ができる。その場合、5枚の手
札を好きな順番ですべてデッキの一番下
に入れ、上から5枚引き直す。

手札を5枚引く3

先攻プレイヤーからターンを開始する。
交互にターンを進め、どちらかが勝利条
件を満たしたら即座にゲーム終了とな
る。

ゲームスタート4

ゲーム前の準備

OK

ルしておく。

先攻後2

3

EI TECMO GAM

© 2015-2018 KOEI TECMO GAMES/SQUARE CENIX CO., LTD. All Right
ENIX CO., LTD. All Rights R

C

EI TECMO GAM

© 2015-2018 KOEI TECMO GAMES/SQUARE 
R

ENIX CO., LTD. All Rights 

© 2015-2018 KOEI TECMO GAMES/SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights

© 2015-2018 KOEI TECMO GAMES/SQUARE ENIX CO., LTD. All Right serveservs Reserves ReserveReserveR ed.edddd.d.dd

CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA

CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA

DISSIDIA FINAL FANTASY -Arcade-
A FINAL FANTASY Arc

L 
DISSIDIA FINAL FANTASY -Arcade-

A FINAL FANTAL 

17-116LL17-116L

DF F • X

ティーダ

ガード

バックアタ
ック

手札にある
ティーダは

フィールド
にある水属

性のバック
アップか

ら生み出さ
れるCPで

しかフィー
ルドに出す

ことができ
ない。

ティーダが
フィールド

に出たとき
、以下から

1つを選択
する。

・すべての
水属性のフ

ォワードを
アクティブ

にする。

・水属性の
フォワード

1体を選ぶ
。ターン終

了時までそ
れのパワー

を+2000
する。

後攻を決める

OOOOOO

後攻を

DF F • XDF F • X

バックアアッ
ププップ

ができなないい
。い。

を選択すすする
。るる

る。
それれまでそれのの

パののパ

プ

。

のパ

。

の

4 ティーダ

ガードあなたのコントロールするティーダ以外の【カテゴリ(X)】のフォ

ワードのパワーを+1000する。
ティーダがフィールドに出たとき、あなたのコントロールする

バックアップ1体を手札に戻してもよい。そうしたとき、フォワー

ド1体を選ぶ。それを手札に戻す。
クイックトリック  ：ティーダをアクティブにする。ターン終了

時までティーダのパワーを+2000する。© 2015-2019 KOEI TECMO GAMES/SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights 
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 ドローフェイズ
デッキの上からカードを2枚引いて手札に加える。ただし、先攻プレイヤーの
第1ターン目のみ1枚だけ引く。もしカードを引くときにデッキが0枚だった場
合、敗北となる。

相手のターン

 アタックフェイズ（次ページで説明）

 メインフェイズ(アビリティや召喚獣を使用可能）
最初のメインフェイズと同じことができる。

 エンドフェイズ
・「ターン終了時まで」の効果が終わる。
・フォワードに与えられているダメージをすべて取り除く。
・手札が6枚以上なら、5枚になるまで捨てる。

コストを支払い、キャラクターをフィ
ールドに出す。バックアップのみダル
状態で出る。出た次のあなたのター
ンになるまで、モンスター以外の
アイコンを含むアビリティは使えず、
さらにフォワードはアタックができな
い。

キャラクターカードを出す
コストを支払って召喚獣を召喚し、
効果を解決したらブレイクゾーンに
置く。相手のアビリティや召喚獣に
割り込んで使うことができる。

召喚獣を召喚する

テキストの「：」の左側に書かれた
コストを支払って、アクションアビ
リティとスペシャルアビリティを使
用する。相手のアビリティや召喚獣
に割り込むこともできる。

アビリティを使う

 メインフェイズ(アビリティや召喚獣を使用可能）
以下の行動を、好きな順番で好きな
だけ行なえる。

ゲーム中の自分の盤面全体は、以下のような配置になっている。
フィールドの配置

1ターンの流れは以下のようになっており、
2人で交互に自分のターンを進めていく。

ゲームの進め方

キャラクターを表向きに配置する。フォワードとモン
スターはアクティブ状態、バックアップはダル状態で
フィールドに出る。

フィールド1

ダメージを受けたらデッキの一番上のカードをめ
くってここに置き、7枚になったらゲームに負ける。

ダメージゾーン2

自分のデッキを裏向きに置く。勝手にデッキをシャッ
フルしたり、中を見てはいけない。カードを引くとき
に、デッキが1枚もなかったら負けになる。

デッキ3

ブレイクされたキャラクターカードや、手札から捨て
たカード、召喚した召喚獣などを表向きに置く場所。
内容はいつでも、どちらのプレイヤーでも確認でき
る。

ブレイクゾーン4

ゲームから除外されたカードは、フィールドでもブレ
イクゾーンでもない、除外ゾーンに置かれる。上の
範囲内から取り除いておくこと。

除外ゾーン

ダ
メ
ー
ジ
ゾ
ー
ン

ダメージを受けたとき、
デッキの1番上のカード
を表向きでここに置き
ます。7枚置かれると敗
北します。

ターン進行表
アクティブフェイズ

ドローフェイズ

第1メインフェイズ

アタックフェイズ

第2メインフェイズ

エンドフェイズ

相手のターンへ

キャラクターカードをアクティブにし
ます。

カードを2枚引きます（先攻1ターン
目は1枚のみ）。

キャラクターをフィールドに出したり、
アビリティや召喚獣を使用できます。

フォワードで対戦相手にアタックしま
す。アビリティや召喚獣を使うことが
できます。

第1メインフェイズと同じことができ
ます。

フォワードに与えられているダメージ
が消滅します。手札が6枚以上の場合
は5枚になるまで手札を捨てます。

デ
ッ
キ

あなたのデッキをここ
に置きます。デッキは
50枚ちょうどで作らな
ければなりません。

フィールド

ブ
レ
イ
ク
ゾ
ー
ン

ブレイクされたカード
や手札から捨てたカー
ドをここに置きます。

すすすす。。。。777777枚7枚枚枚。7枚置置置置かれると置置置か置かかれ置かれかれれるとるととと置かれるとすす。す。。。7777枚枚枚置枚置枚置置置 とすす。。7枚枚置置置置 とととすすすす。。。。 置置置かか るととと
します。します。ましますしますしまますすすすままますします。します。

とと敗とと敗ととますすますす
北北し北北北し北北し

2
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MOBIUS

：
あ
な
た
の
コ
ン
ト
ロ
ー
ル
す
る【
カ
テ
ゴ
リ
(M
O
B
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S
)】の
フ
ォ
ワ
ー

ド
1
体
を
選
ぶ
。
タ
ー
ン
終
了
時
ま
で
そ
れ
の
パ
ワ
ー
を
+
1
0
0
0
す
る
。
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4
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：
ダ
ル
状
態
の
フ
ォ
ワ
ー
ド
1
体
を
選
ぶ
。
そ
れ
を
ブ
レ
イ
ク

す
る
。

ア
ン
ガ
ー
マ
ッ
ク
ス
 

：
対
戦
相
手
の
コ
ン
ト
ロ
ー
ル

す
る
す
べ
て
の
フ
ォ
ワ
ー
ド
と
モ
ン
ス
タ
ー
を
ブ
レ
イ
ク
す
る
。
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4 クラウド

ソルジャー
クラウドがフィールドに出たとき、【カテゴリ(VII)】のキャラク
ターカード1枚をサーチし、手札に加えてもよい。
3、デッキのカードを上から7枚ゲームから除外する：フォワー
ド1体を選ぶ。それをブレイクする。このアビリティはあなたの
メインフェイズにしか使えず、1ターンに1度しか使えない。
Damage 5 ̶ クラウドのパワーは+2000される。
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4 ティファ

拳士
あなたがフォワードの【カード名(クラウド)】をコントロールして
いる場合、ティファをフィールドに出すためのコストは2減る。
ブレイブ
ファイナルヘヴン  ：ダル状態のフォワード1体を選ぶ。そ
れに10000ダメージを与える。
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に出に
獣や召喚アビリティや召喚獣を使用アビリティや召喚獣を使用で召ビビリティや召喚ア 召召召 使使使アビリティや召喚獣召アビリティや召喚獣をアビ 獣獣獣をを使をアビリティや召喚獣を使をアビリティや召喚獣を使アビリティや召喚獣を使を使使使用召召 用召 獣を使獣をを使使使使用使用召 獣獣をを使使使使使用召 獣ををを使使

フォワードで対戦相手フ ワォワードで対戦相手にアォワードで対戦相手にアワードで対で対戦相手ォワードで対戦戦戦対戦 ににアドワードで対戦相手にで対戦相手にア対戦相手にアで対戦相手にアタタフフフォワードで対でで対戦戦相戦戦戦相相相相相相相手手手手手にアフフフフフフフ ドで対対戦相戦戦戦相相相相相手相手手手手ににフ 戦フフフフ 対戦戦相相手手手手にフフフフォワ ドで対戦相手フォォォワ ドで対戦相手にアォワ ドで対戦相手にアドドドドドで対戦相手ででで対対対戦相対対戦戦戦戦戦戦相相相相手相手相手手手対戦相手ににアドで対戦相手にドで対戦相手にアア戦フフフォワ ドで対でで対戦戦戦戦戦相相相相相相相手手手手手に
すすすす。アビリティや召喚獣を使。アビリティや召喚獣を使アビリティやアビリティアビリティアビリティやビリティビリティや召喚獣をティや召喚獣を使す。アビリティやや召やや召喚獣を召召召や召喚や召喚喚喚喚喚獣獣す。アビリティや召喚獣をティや召喚獣を使す アアアビビ。アビリティやや召喚や召喚獣召喚喚喚獣ををすす アアビアビアビリビす。アビリティややや召喚や召喚獣獣す アビビビビ ティやや召喚や召喚喚喚獣獣をすす アビアアビビリ やや 喚喚獣喚獣獣す。アビリティや召喚獣アアビリテビビビリテテティやや 喚喚獣獣を喚喚喚喚獣獣
でききでききます。できます。まますすますすすすででででででききます。すででき すでででできき すできます。。。でででででででき

えられている与えられええられえられていれているているるる
がが消滅します。手札が6枚以が消滅します。手札が6枚以が消消消滅します。手札が滅します。手札がす 6枚以枚以以がが

ににににににににににににににに
アビリテ やアビリテ や召喚獣を使用アビリテ や召喚獣を使用アビビビリテ や召喚テ 喚喚召喚喚喚獣獣獣獣獣獣ををををををを使を使使使使使用用用ででアビリティや召喚獣を使用でアアビリティやアビリティや召喚獣を使用でアビリティや召喚獣を使用アビビビリティや召喚喚召喚喚獣獣獣獣獣をををををアビリティや召喚獣を使使使使用用でアアビビビリティや召喚ビリティや召喚獣を使用で喚獣ををををを使使使使用用
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第

フォワードに与ドに与フォワードに与ォォ
が消滅します滅しますすが消滅しますががが消消消
フォワードに与フォワードに与ォォォワードにー© 2015-2019 SQUARフォワードに与ードにに与フォワードに与ドにに© 2015 2019 SQUARフォワードに与ワーフォワードに与

FINAL FANTASYMOBIUS FIN
ACTER ILLUSTRATION: Rubi Asamiが消滅が消滅CHARAC 10 083Rししましししま

モーグリ

MOBI U S

第第1メインフェイズ第第1メインフェイズ1メインフェ1メインフェメイメイメメメイイイイ1メインフェインフェインフンンフェフフェェェェイイズと第1メインフェイズイズズズとズとズとと同と同と同同じ同じじじじここ第1メインフェイ第1メインフェイズイインンフェイイ ととと同同じこ第 イ イ 同同
ままますすすすすすまますすすすすすす

ズと第1メインフェイメメインフェイメイイ イイズとズとと同じじじ同じじこ第11メインフェイメインフメメイメインンンフインフメインフェインフェイェイ第1メインフェイズイズイズとズとズととと同同同じじじこここ第11 イイインンフェフェェェイイイイズズ 同同同11メイン ェイ と同と同同同第1メインン と同と同じじ第1メインフ イズ11第1メインフ イズメメイメイメインインフンンフフフフフ イイズズズズとズとズとと同と同同同同じ同じじじ11メイインインフンンンフフフ イイズズとズとズと同同同同じじインフェイイイインインインフェインフェンフインイ第第第：あなたのコントロールする【カテゴリ(MOBIUS)】のフォワー
ド1体を選ぶ。ターン終了時までそれのパワーを+1000する。
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黒魔道士黒魔道士魔道士黒魔黒魔道士黒黒黒魔黒黒黒黒黒黒黒黒

一般兵
、黒魔道士をブレイクゾーンに置く：フォワード1体を選ぶ。

それに4000ダメージを与える。
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EX BURST  フォワード1体を選ぶ。それに7000ダメージを
与える。EXバーストで使用した場合、代わりにそれに8000ダ
メージを与える。

3 ヴィンセント

ガンナー
ヴィンセントがフィールドに出たとき、あなたのコントロールす
るバックアップ1体をブレイクゾーンに置いてもよい。そうした
とき、ダル状態のフォワード1体を選ぶ。それに8000ダメージ
を与える。
スコープズーム  1 ：コスト3以上のバックアップ1体を選
ぶ。それをブレイクする。
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一般兵、モンクをブレイクゾーンに置く：フォワード1体を選ぶ。

ターン終了時までそれのパワーを+3000し、ブレイブを与える。

XIV

割り込める

割り込めない

・召喚獣
・アクションアビリティ
・スペシャルアビリティ
・オートアビリティ

・EXバースト
・フィールドアビリティ
・ キャラクターカードをフィール
ドに出す

　アクションアビリティや召喚獣に
よって発生した効果は、解決する前
にいったん「スタック」する。各プ
レイヤーはこれに割り込んで別の効
果をスタックでき、あとから発生し
た効果を先に解決する。
　以下が簡単なスタックの例だ。
1あなたのパワー7000のフォワードに、相
手が《イフリート》を使って7000ダメージ
を与え、ブレイクしようとする。

2あなたは《モンク》のアクションアビリテ
ィを使い、自分のフォワードを守ろうとする。
《モンク》の効果が《イフリート》の上にス
タックされる。
3双方のプレイヤーがこれ以上何もしないこ
とを宣言すると、上にある《モンク》の効果
が先に解決される。
4双方が何もしないなら、続けて《イフリー
ト》が解決されるが、《モンク》によりフォ
ワードのパワーは10000に増えているので、
ブレイクされない。

スタックせず即座に解決される
効果もあり、それらに対しては
どちらのプレイヤーも割り込ん
で何かをすることができない。
割り込めるものと割り込めない
ものは右の通り。

1
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イフリート イフリート

イフリート イフリート

モンク

モンク

割り込みのきまり

を選ぶ。先攻プレイヤーは1ターン目の
ドローフェイズに引ける枚数が1枚少な
いことに注意。

 アクティブフェイズ
あなたのキャラクターがダ
ル（横向き）になっている
場合、それらをすべてアク
ティブ（縦向き）にする。

ダル アクティブアクティアクティアクティアクティィク ィクアア ブブブ

4 ザックス

ソルジャー
あなたのフィールドにザックスか火属性のフォワード1体が出る
たび、対戦相手のコントロールするフォワード1体を選ぶ。それ
に2000ダメージを与える。
あなたのフィールドにザックスか【カテゴリ(VII)】のフォワード1
体が出るたび、対戦相手のコントロールするフォワード1体を選
ぶ。それに2000ダメージを与える。
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プレイヤーに与えるダメージは1点

©SQUARE ENIX CO., LTD.  All Rights Reserved.
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ボム
：ターン終了時までボムは「ボムをブレイクゾーンに置く：す
べてのフォワードに4000ダメージを与える。」を持つパワー
5000のフォワードとしても扱う。このアビリティは1ターンに
1度しか使えない。
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