
『秘められた希望』からの新要素
Limit Breakを持つカ
ードは、カードの右上
にLBアイコンがあり
ます。カードの装飾や
フレームの一部も通
常のカードと異なり
ます。

Limit Break
『FFTCG』に大きな変化をもたらす新たな要素「Limit Break」につ
いての説明です。 © SQUARE ENIX

CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
CRISIS CORE -FINAL FANTASY VII- 22-112R

3

ソルジャー
( を持つカードはメインデッキに入れることができない。)
Limit Break — 1
ザックスがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。そ
れに3000ダメージを与える。

© SQUARE ENIX
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
CRISIS CORE -FINAL FANTASY VII- 22-112R

VII

ザックス

　Limit Breakを持つカード（以下「LBカード」）は、
構築戦で使用する50枚のデッキ（メインデッキ）と
は別の「LBデッキ」に入れて使用します。LBカード
をメインデッキに入れることはできません。

　ゲームの準備の際に、LBデッキはすべて裏向きの
状態で、LBデッキと判別できる位置（ダメージゾー
ンの手前を推奨します）に置きます。LBデッキはシ
ャッフルする必要はありません。

LBデッキの構築ルール

●LBカードのみで構築する
●デッキは最大8枚まで
●同じカードは最大3枚まで

© 2018-2021 KOEI TECMO GAMES/SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
DISSIDIA FINAL FANTASY NT 21-128S

5 シャントット

魔道士
シャントットがフィールドに出たとき、あなたは を支払っ
てもよい。そうしたとき、あなたのブレイクゾーンにあるコス
ト5以下の【カテゴリ(DFF)】のフォワード1枚を選ぶ。それを
フィールドに出す。
サルベイションサイズ  ：キャラクターを最大3体まで選ぶ。
それらをダルにし、凍結させる。

© 2018-2021 KOEI TECMO GAMES/SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
DISSIDIA FINAL FANTASY NT 21-128S

DF F • XI
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5 シャントット

魔道士
シャントットがフィールドに出たとき、あなたは を支払っ
てもよい。そうしたとき、あなたのブレイクゾーンにあるコス
ト5以下の【カテゴリ(DFF)】のフォワード1枚を選ぶ。それを
フィールドに出す。
サルベイションサイズ  ：キャラクターを最大3体まで選ぶ。
それらをダルにし、凍結させる。
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CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
DISSIDIA FINAL FANTASY -Arcade- 21-126S

5 クラウド

ソルジャー
クラウドはコストを支払う代わりに を支払うことでキャス
トすることができる。
EX BURSTEX BURST  クラウドがフィールドに出たとき、フォワード1
体を選ぶ。それにあなたのコントロールする【カテゴリ(DFF)】
のフォワード1体につき、3000ダメージを与える。

© 2015-2021 KOEI TECMO GAMES/SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
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DISSIDIA FINAL FANTASY -Arcade- 21-126S
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5 クラウド

ソルジャー
クラウドはコストを支払う代わりに を支払うことでキャス
トすることができる。
EX BURSTEX BURST  クラウドがフィールドに出たとき、フォワード1
体を選ぶ。それにあなたのコントロールする【カテゴリ(DFF)】
のフォワード1体につき、3000ダメージを与える。
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メインデッキ

ダ
メ
ー
ジ
ゾ
ー
ン

ダメージを受けたとき、
デッキの1番上のカード
を表向きでここに置き
ます。7枚置かれると敗
北します。

ターン進行表
アクティブフェイズ

ドローフェイズ

第1メインフェイズ

アタックフェイズ

第2メインフェイズ

エンドフェイズ

相手のターンへ

キャラクターカードをアクティブにしま
す。

カードを2枚引きます（先攻1ターン
目は1枚のみ）。

キャラクターをフィールドに出したり、
アビリティや召喚獣を使用できます。

フォワードで対戦相手にアタックしま
す。アビリティや召喚獣を使うことがで
きます。

第1メインフェイズと同じことができ
ます。

フォワードに与えられているダメージ
が消滅します。手札が6枚以上の場合
は5枚になるまで手札を捨てます。

デ
ッ
キ

あなたのデッキをここ
に置きます。デッキは
50枚ちょうどで作らな
ければなりません。

フィールド

ブ
レ
イ
ク
ゾ
ー
ン

ブレイクされたカード
や手札から捨てたカー
ドをここに置きます。
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3

ソルジャー
( を持つカードはメインデッキに入れることができない。)
Limit Break — 1
ザックスがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。そ
れに3000ダメージを与える。
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VII

ザックス
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2 フリオニール

戦士 /反乱軍
フリオニールがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。
それに3000ダメージを与える。あなたが【カテゴリ(DFF)】
のフォワードを2体以上コントロールしている場合、代わりに
それに7000ダメージを与える。
対戦相手のコントロールするキャラクターがフィールドからブ
レイクゾーンに置かれたとき、 を得る。このアビリティは1
ターンに1度しか発動しない。

© 2015-2021 KOEI TECMO GAMES/SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
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2 侍

一般兵
侍がフィールドに出たとき、 を得る。
、侍をブレイクゾーンに置く：フォワード1体を選ぶ。このター
ン、それがフォワードにダメージを与える場合、代わりにその
ダメージは1000多くなる。このアビリティはあなたのターン
にしか使えない。

© 1992, 2021 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
FINAL FANTASY V (GBA) 15-007C

V

2 コスモス

調和の神
コスモスはあなたがほかの光属性のキャラクターをコントロー
ルしている場合でもフィールドに出すことができる。 
あなたは光属性のキャラクターを 2 体以上フィールドに出すこ
とができる。
コスモスがフィールドにいる場合、コスモスはどの属性の CP
でも生み出すことができる。 

© 2008 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
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4 オニオンナイト

たまねぎ剣士 /光の戦士
ヘイスト
オニオンナイトがフィールドに出たとき、あなたは を支払っ
てもよい。そうしたとき、コスト3以下の【カテゴリ(DFF)】
のフォワード1枚をサーチし、フィールドに出す。
ソード＆マジック  ：オニオンナイトをブロックしているフォ
ワードに10000ダメージを与える。
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DISSIDIA FINAL FANTASY NT 21-129S

3 ティナ

魔導戦士
ティナがフィールドに出たとき、対戦相手は手札を1枚捨てる。
あなたが【カテゴリ(DFF)】のフォワードを2体以上コントロー
ルしている場合、追加で を得る。
：フォワード1体を選ぶ。それをダルにし、凍結させる。カー

ドを1枚引く。
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S p e c i a l

ボム

ボム
ボムをブレイクゾーンに置く：フォワード1体を選ぶ。それに
3000ダメージを与える。対戦相手のコントロールするすべての
フォワードに2000ダメージを与える。
ボムを手札から捨てる：フォワード1体を選ぶ。それに2000ダ
メージを与える。このアビリティはボムが手札にある場合にしか
使えない。

© SQUARE ENIXCHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
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3

ソルジャー( を持つカードはメインデッキに入れることができない。)

Limit Break — 1ザックスがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。そ

れに3000ダメージを与える。
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VII

ザックス

LBデッキの準備

LBカードの使い方

　プレイヤーは、LBデッキの裏向き
のカードを通常のカードと同じ（そ
のカードタイプのカードをキャスト
できる）タイミングでキャストする
ことができます。すでに表向きにな
っているカードはキャストできませ
ん。
　キャストする際は、基本コストで
指定されたCPに加えて「LBコスト」
を支払う必要があります。カードテ
キストの「Limit Break — X」の数
字の分、LBデッキの裏向きのカード
を表向きにすることで支払います。
すでに表向きになっているカードは
LBコストの支払いに使用できませ
ん。
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3

ソルジャー
( を持つカードはメインデッキに入れることができない。)
Limit Break — 1
ザックスがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。そ
れに3000ダメージを与える。
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ソルジャー
( を持つカードはメインデッキに入れることができない。)
Limit Break — 1
ザックスがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。そ
れに3000ダメージを与える。
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Co-Developed by gumi Inc.
WAR OF THE VISIONS: FINAL FANTASY BRAVE EXVIUS 22-114H

4

竜騎士

© SQUARE ENIX
Co-Developed by gumi Inc.
WAR OF THE VISIONS: FINAL FANTASY BRAVE EXVIUS 22-114H

F F BE

Limit Break — 2
対戦相手の手札が0枚の場合、ヴィクトラのパワーは+3000
される。
ヴィクトラがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。
対戦相手の手札が2枚以下の場合、それに7000ダメージを与
える。

ヴィクトラ

基本コスト

LBコスト
（Limit Break — X）

LBデッキ
Limit Break – 2 の場合

2枚を表向きにする
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ソルジャー
( を持つカードはメインデッキに入れることができない。)
Limit Break — 1
ザックスがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。そ
れに3000ダメージを与える。
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5 クラウド

ソルジャー
クラウドはコストを支払う代わりに を支払うことでキャス
トすることができる。
EX BURSTEX BURST  クラウドがフィールドに出たとき、フォワード1
体を選ぶ。それにあなたのコントロールする【カテゴリ(DFF)】
のフォワード1体につき、3000ダメージを与える。
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LBカード通常カード
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Limit Break — 2
対戦相手の手札が0枚の場合、ヴィクトラのパワーは+3000
される。
ヴィクトラがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。
対戦相手の手札が2枚以下の場合、それに7000ダメージを与
える。

ヴィクトラ

© SQUARE ENIX
Co-Developed by gumi Inc.
WAR OF THE VISIONS: FINAL FANTASY BRAVE EXVIUS 22-114H
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F F BE

Limit Break — 2
対戦相手の手札が0枚の場合、ヴィクトラのパワーは+3000
される。
ヴィクトラがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。
対戦相手の手札が2枚以下の場合、それに7000ダメージを与
える。

ヴィクトラ

© SQUARE ENIX
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
CRISIS CORE -FINAL FANTASY VII- 22-112R

3

ソルジャー
( を持つカードはメインデッキに入れることができない。)
Limit Break — 1
ザックスがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。そ
れに3000ダメージを与える。

© SQUARE ENIX
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
CRISIS CORE -FINAL FANTASY VII- 22-112R

VII

ザックス

© SQUARE ENIX
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
CRISIS CORE -FINAL FANTASY VII- 22-112R

3

ソルジャー
( を持つカードはメインデッキに入れることができない。)
Limit Break — 1
ザックスがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。そ
れに3000ダメージを与える。

© SQUARE ENIX
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
CRISIS CORE -FINAL FANTASY VII- 22-112R

VII

ザックス

LBデッキ



© SQUARE ENIX

Q. LBデッキは必ず用意する必要がありますか？

A. いいえ。LBデッキを使用せずにゲームを行なっても問題ありませ
ん。また、用意する枚数は7枚以下でも問題ありません。
 
Q. メインデッキとLBデッキで、同じスリーブを使用してもよいです
か？

A. いいえ。LBデッキにスリーブを使用する場合は、必ずメインデッ
キとは異なる絵柄や色で、かつLBデッキ内では統一されたスリーブを
使用する必要があります。
※公式トーナメントでは開催時点でのフロアルールに従ってください。
また、大会によってはスリーブに関するルールを追加・変更する場合
がございます。
※2024年3月22日時点のフロアルールでは、メインデッキはスリー
ブの使用が必須で、LBデッキはスリーブの使用は任意です。
 
Q. LBデッキのカードをゲーム中に確認することはできますか？

A. はい。自分のLBデッキのカードはいつでも確認できます。表向き
になったカードは対戦相手も確認することができます。また、プレイ
ヤーは対戦相手のLBデッキの裏向きのカードの枚数を確認することが
できます。
 
Q. LBデッキからキャラクターカードをキャストする場合、同名のル
ールや光・闇属性のルールは適用されますか？

A. はい。通常のキャストと同じルールが適用されます。
 
Q. キャストするためのコストを減らしたり、好きな属性のCPで支払
えるようになる効果は、LBカードのキャストにも影響しますか？

A. はい。「手札からのキャスト」などの指定がないかぎり、LBカード
のコストにも影響します。なお、減るのはCPのみで、LBコストは減
りません。
 

ダ
メ
ー
ジ
ゾ
ー
ン

ダメージを受けたとき、
デッキの1番上のカード
を表向きでここに置き
ます。7枚置かれると敗
北します。

ターン進行表
アクティブフェイズ

ドローフェイズ

第1メインフェイズ

アタックフェイズ

第2メインフェイズ

エンドフェイズ

相手のターンへ

キャラクターカードをアクティブにしま
す。

カードを2枚引きます（先攻1ターン
目は1枚のみ）。

キャラクターをフィールドに出したり、
アビリティや召喚獣を使用できます。

フォワードで対戦相手にアタックしま
す。アビリティや召喚獣を使うことがで
きます。

第1メインフェイズと同じことができ
ます。

フォワードに与えられているダメージ
が消滅します。手札が6枚以上の場合
は5枚になるまで手札を捨てます。

デ
ッ
キ

あなたのデッキをここ
に置きます。デッキは
50枚ちょうどで作らな
ければなりません。

フィールド

ブ
レ
イ
ク
ゾ
ー
ン

ブレイクされたカード
や手札から捨てたカー
ドをここに置きます。
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CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
DISSIDIA FINAL FANTASY NT
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。
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。
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CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
DISSIDIA FINAL FANTASY -Arcade- 21-127S

2 フリオニール

戦士 /反乱軍
フリオニールがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。
それに3000ダメージを与える。あなたが【カテゴリ(DFF)】
のフォワードを2体以上コントロールしている場合、代わりに
それに7000ダメージを与える。
対戦相手のコントロールするキャラクターがフィールドからブ
レイクゾーンに置かれたとき、 を得る。このアビリティは1
ターンに1度しか発動しない。

© 2015-2021 KOEI TECMO GAMES/SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
DISSIDIA FINAL FANTASY -Arcade- 21-127S

DF F • II

2 侍

一般兵
侍がフィールドに出たとき、 を得る。
、侍をブレイクゾーンに置く：フォワード1体を選ぶ。このター
ン、それがフォワードにダメージを与える場合、代わりにその
ダメージは1000多くなる。このアビリティはあなたのターン
にしか使えない。

© 1992, 2021 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
FINAL FANTASY V (GBA) 15-007C

V

2 コスモス

調和の神
コスモスはあなたがほかの光属性のキャラクターをコントロー
ルしている場合でもフィールドに出すことができる。 
あなたは光属性のキャラクターを 2 体以上フィールドに出すこ
とができる。
コスモスがフィールドにいる場合、コスモスはどの属性の CP
でも生み出すことができる。 

© 2008 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
DISSIDIA FINAL FANTASY 1-183H
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CHARACTER ILLUSTRATION: Kumiko Koike 7-016C

2

© SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
CHARACTER ILLUSTRATION: Kumiko Koike 7-016C

S p e c i a l

ボム

ボム
ボムをブレイクゾーンに置く：フォワード1体を選ぶ。それに
3000ダメージを与える。対戦相手のコントロールするすべての
フォワードに2000ダメージを与える。
ボムを手札から捨てる：フォワード1体を選ぶ。それに2000ダ
メージを与える。このアビリティはボムが手札にある場合にしか
使えない。

© SQUARE ENIXCHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
CRISIS CORE -FINAL FANTASY VII- 22-112R

3

ソルジャー( を持つカードはメインデッキに入れることができない。)

Limit Break — 1ザックスがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。そ

れに3000ダメージを与える。

© SQUARE ENIXCHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
CRISIS CORE -FINAL FANTASY VII- 22-112R

VII

ザックス

LBカードのルール

Limit BreakのFAQ

　キャストされ、フィールドに出たLBカードは通常
のキャラクターカードと同様に扱います。
　LBカードのキャラクターがダメージによるブレイ
クや「ブレイクする」「手札に戻す」「ゲームから除外
する」効果などによってフィールドから離れる場合
（LBカードの召喚獣であればスタックからブレイク
ゾーンに移動する場合）、該当の領域へ移動した後で
ゲームルールによって即座に表向きでLBデッキに置
かれます。いったん該当の領域へ移動するので、移動
によって発動する効果（「フィールドからブレイクゾ
ーンに置かれたとき」など）は発動します。

© SQUARE ENIX
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
CRISIS CORE -FINAL FANTASY VII- 22-112R

3

ソルジャー
( を持つカードはメインデッキに入れることができない。)
Limit Break — 1
ザックスがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。そ
れに3000ダメージを与える。

© SQUARE ENIX
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
CRISIS CORE -FINAL FANTASY VII- 22-112R

VII

ザックス

© 2018-2021 KOEI TECMO GAMES/SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
DISSIDIA FINAL FANTASY NT 21-125S

4 オニオンナイト

たまねぎ剣士 /光の戦士
ヘイスト
オニオンナイトがフィールドに出たとき、あなたは を支払っ
てもよい。そうしたとき、コスト3以下の【カテゴリ(DFF)】
のフォワード1枚をサーチし、フィールドに出す。
ソード＆マジック  ：オニオンナイトをブロックしているフォ
ワードに10000ダメージを与える。

© 2018-2021 KOEI TECMO GAMES/SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
DISSIDIA FINAL FANTASY NT 21-125S

DF F • III
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CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
DISSIDIA FINAL FANTASY NT 21-129S

3 ティナ

魔導戦士
ティナがフィールドに出たとき、対戦相手は手札を1枚捨てる。
あなたが【カテゴリ(DFF)】のフォワードを2体以上コントロー
ルしている場合、追加で を得る。
：フォワード1体を選ぶ。それをダルにし、凍結させる。カー

ドを1枚引く。

© 2018-2021 KOEI TECMO GAMES/SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
DISSIDIA FINAL FANTASY NT 21-129S

DF F • VI

リミテッド戦でのLBデッキの構築ルール

●どのカードでも使用可能
　⇒通常のカードはキャストできない
●デッキは最大8枚まで

リミテッド戦でのLBデッキ

　リミテッド戦（シールドやブースタードラフト）でもLBデッキを使
用できます。構築戦と異なる点として、LBデッキにも通常のカードを
入れることができます。ただし、LBデッキ内の通常のカードはキャス
トできません。LBコストの支払いに使用するためのカードとなります。

© SQUARE ENIX
Co-Developed by gumi Inc.
WAR OF THE VISIONS: FINAL FANTASY BRAVE EXVIUS 22-114H

4

竜騎士

© SQUARE ENIX
Co-Developed by gumi Inc.
WAR OF THE VISIONS: FINAL FANTASY BRAVE EXVIUS 22-114H

F F BE

Limit Break — 2
対戦相手の手札が0枚の場合、ヴィクトラのパワーは+3000
される。
ヴィクトラがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。
対戦相手の手札が2枚以下の場合、それに7000ダメージを与
える。

ヴィクトラ

© SQUARE ENIX
Co-Developed by gumi Inc.
WAR OF THE VISIONS: FINAL FANTASY BRAVE EXVIUS 22-114H

4

竜騎士
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F F BE

Limit Break — 2
対戦相手の手札が0枚の場合、ヴィクトラのパワーは+3000
される。
ヴィクトラがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。
対戦相手の手札が2枚以下の場合、それに7000ダメージを与
える。

ヴィクトラ

© SQUARE ENIX
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
CRISIS CORE -FINAL FANTASY VII- 22-112R

3

ソルジャー
( を持つカードはメインデッキに入れることができない。)
Limit Break — 1
ザックスがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。そ
れに3000ダメージを与える。

© SQUARE ENIX
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VII

ザックス
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3

ソルジャー
( を持つカードはメインデッキに入れることができない。)
Limit Break — 1
ザックスがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。そ
れに3000ダメージを与える。
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VII

ザックス

© 2018-2021 KOEI TECMO GAMES/SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
DISSIDIA FINAL FANTASY NT 21-128S

5 シャントット

魔道士
シャントットがフィールドに出たとき、あなたは を支払っ
てもよい。そうしたとき、あなたのブレイクゾーンにあるコス
ト5以下の【カテゴリ(DFF)】のフォワード1枚を選ぶ。それを
フィールドに出す。
サルベイションサイズ  ：キャラクターを最大3体まで選ぶ。
それらをダルにし、凍結させる。

© 2018-2021 KOEI TECMO GAMES/SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
DISSIDIA FINAL FANTASY NT 21-128S
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CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
DISSIDIA FINAL FANTASY NT 21-128S

5 シャントット

魔道士
シャントットがフィールドに出たとき、あなたは を支払っ
てもよい。そうしたとき、あなたのブレイクゾーンにあるコス
ト5以下の【カテゴリ(DFF)】のフォワード1枚を選ぶ。それを
フィールドに出す。
サルベイションサイズ  ：キャラクターを最大3体まで選ぶ。
それらをダルにし、凍結させる。

© 2018-2021 KOEI TECMO GAMES/SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
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© 2015-2021 KOEI TECMO GAMES/SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA
DISSIDIA FINAL FANTASY -Arcade- 21-126S

5 クラウド

ソルジャー
クラウドはコストを支払う代わりに を支払うことでキャス
トすることができる。
EX BURSTEX BURST  クラウドがフィールドに出たとき、フォワード1
体を選ぶ。それにあなたのコントロールする【カテゴリ(DFF)】
のフォワード1体につき、3000ダメージを与える。

© 2015-2021 KOEI TECMO GAMES/SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.
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LBデッキ メインデッキ
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ソルジャー
( を持つカードはメインデッキに入れることができない。)
Limit Break — 1
ザックスがフィールドに出たとき、フォワード1体を選ぶ。そ
れに3000ダメージを与える。
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VII

ザックス
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